Lern- und Denkspiel fiir Hunde

Ziel des Spiel ist es, dass der Hund lernt, das Leckerli auf dem Streifenschieber in der Mitte mit
seiner Pfote oder Schnauze herauszuziehen, ohne dabei einfach nur den Karton weg- oder
umzustolRen. Je tiefer der Karton dabei ist, umso besser, denn dann kann der Hund das gute
Happchen nicht einfach mit der Pfote herausholen, sondern der Weg geht nur {iber den Schieber.
Zuvor sollte man den Vierbeiner allerdings am Leckerli schnuppern lassen. Ebenso sollte er
zusehen dirfen, wenn man den Keks auf den Schieber legt und ihn zur Kartonmitte hereinschiebt.

Karton

1.Von dem (kleinen,
ca. 14x14 cm. grofRen)
Pappkarton schneiden wir

zuerst den "Verschluss" ab.

(rot markiert)

4 Nun stellen wir den
Karton auf die
Backsteine und tuen ein
Leckerlie auf unsren
Pappstreifen und
schieben ihn unter den
Karton,mlissen aber
gleichzeitig immer die
Hand auf dem Karton
behalten damit der Hund
ihn nicht umsté3t.Hund
soll lernen:Mit Pfote oder
Schnauze den
Pappstreifen unter dem
Karton rauszuziehen um
ans Leckerlie zu
kommen ;)

Pappestreifen

2.Wir machen nun ein
Loch in den Karton,wie
ein Tor. Damit der Hund
nachher das
| Leckerl sehenkann

\

Irgentwas
schweres
z.B.Backsteine

3.Den Pappstreifen
knicken wir ca. 2 cm. vorm
Ende und holen uns
danach die Backsteine ins
Haus(oder dhnliches...)
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