
 

 

 

 

 

 

 

Lern- und Denkspiel für Hunde 

Ziel des Spiel ist es, dass der Hund lernt, das Leckerli auf dem Streifenschieber in der Mitte mit 

seiner Pfote oder Schnauze herauszuziehen, ohne dabei einfach nur den Karton weg- oder 

umzustoßen. Je tiefer der Karton dabei ist, umso besser, denn dann kann der Hund das gute 

Häppchen nicht einfach mit der Pfote herausholen, sondern der Weg geht nur über den Schieber. 

Zuvor sollte man den Vierbeiner allerdings am Leckerli schnuppern lassen. Ebenso sollte er 

zusehen dürfen, wenn man den Keks auf den Schieber legt und ihn zur Kartonmitte hereinschiebt. 


